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CONTROLS
Press 1 or 2 on the title screen to start a one- or two- player game.

Justlike in real skiing, the controls will take a little while to get used
to, but it's worth it! The LEFT and RIGHT controls refer to the
skiers view, not the camera view, so when you're going downhill
pressing LEFT will make the skier move to the RIGHT (It all makes
sense when you get used to it). You may find that if you ski too
slowly you will go off the top of the camera range. You will then
have to play using the radar display on the right.

HOW TO MOVE YOUR SKIER. . .

PLAYER ONE ACTION PLAYER TWO
Joy1LEFTorRUN/STOP  Rotate LEFT Joy2 LEFTor @
Joy1RIGHTORQ Rotate RIGHT ~ Joy2 RIGHT or 1
Joy1FIREorC= FIRE Joy2 FIREor,

To quite a game, press R to return to the title screen. Press Pif you
want to pause the game, then the SPACEBAR to continue
playing. Pressing N while on the title screen will let you enter new
names for the players.

HINTS
Press the FIRE button repeatedly to make the skier pick up speed.
If you hold the FIRE button down while on a slope, your skier will
crouch and therefore go faster.
Yellow bars at the top of the screen tell you how far off the ground
your skier is when he jumps — don't try to thrust or turn while
you're in the air; you'll land awkwardly and crash!

There are rumours that a YETI roams the slopes . . .

KONTROLLEN
Driicken Sie 1 oder 2 auf dem kleinen Bildschirm, um ein Fin- oder
Zweispieler Spiel zu beginnen.

Wie beim richtigen Skifahren, wird es etwas Zeit brauchen, um
sich an die Steuerung zu gewdhnen, aber es ist es wert. Die LINKS
und RECHTE Schaltune bezieht sich auf den Blick der Skifahrer,
nicht auf den Blick der Kamera, so, wenn Sie bergab fahren und
LINKS driicken, wird der Fahror sich nach RECHTS bewegen (as
wird klarer werden, wenn Sie sich daran gewdhnen). Sie werden
finden, dass, wenn Sie zu langsam skifahren, Sie aus dem Blickfeld
der Kamera oben geraton. Sie werden dann spielen miiesen,
undem Sie die Radar-Anordnung rechts gebrauchen.

WIE IHRE SKIFAHRER ZU BEWEGEN SIND . . .
SPIELEREINS AKTION SPIELER ZWEI
Schaltung 1 LINKS oder RUN/STOP UMKREISENSIELINKS  Schaltung 2 LINKS oder @
Schaltung 1 RECHTS oderQ UMKREISENSIERECHTS  Schaltung 2RECHTS oder 1
Schaltung 1 FEURER oder C= FEUER Schaltung 2 FEUER oder,

Um aus einem Spiel auszuscheiden, driicken Sie R, um zum
kleindenBildschirm zuriickzukehren. Driicken Sie P, wen Sie
eine Pause im Spiel einlegen wollen, dann den LEERTASTE,
um weiter zu spielen. Wenn Sie N driicken, wahrend Sie auf
dem Titelbild sind, werden Sie neue Namen fiir die Spieler
eintragen konnen.

HINWEISE
Driicken Sie mehrmals den FEUER Knopf, damit der Skifahrer
seine Geschwindigkeit erhéht. Wenn Sie den FEUER Knopf
halten, wéhrend der Fahror auf einem Abhang ist, wird Ihr
Skifahrer sich ducken und deshalb schneller fahren.

Gelbe Striche oben auf dam Bildschirm zeigen an, wie hoch
tiber dem Boden Ihr Skifehrer ist, venn er springt — versuchen
Sie nicht sich zu strecken oder zu wenden, solange Sie in der
Luft sind; Sie werden ungliicklich landen und stiirzen.

Geriichten zufolg soll ein YETI auf den Abhangen
umherstreifen . . .

David and Richard Darling first started writing
computer games when they were in their early teens
and still at school. They duplicated the cassettes
themselves and sold them by mail order, taking small
advertisements in magazines.

From these beginnings David and Richard became
contract programmers. They wrote and sourced
games for major software houses, and many of these
games were major best sellers.

In October of 1986 the Darlings set up CodeMasters,
their own company. From the beginning they were
determined to sell only the best possible games at the
lowest possible price. One title, BMX SIMULATOR,
went on to become one of the worlds best selling
games.

In less than a year, CodeMasters had a string of Top
Ten hits to it's name. The company was the best
selling software house in Britain. David and Richard
are now 21 and 20 years old, and are determined to
continue what they do best; producing top selling
computer games.

These are other great CodeMasters games available
for your Commodore 64/128 . . .
SIMULATORS
BMX Simulator - Grand Prix Simulator - Fruit Machine
Simulator - ATV Simulator - Pro Snooker Simulator - Pro
Skateboard Simulator

ARCADE ACTION
Super G-Man - Red Max - Terra Cognita - Armourdillo
Thunder bolt - Cosmonut - Lazer Force - Plotergeist

PLATFORM ACTION
Mr Angry - Super Robin Hood - Vampire - Dizzy

GAMES CREATOR
Creations

And in our new PLUS range . . .

Pro BMX Simulator - The Race Against Time

*Some of these titles are now available on disk — ask your
dealer for details.

YOU COULD WRITE FOR CODEMASTERS

CodeMasters excellence is a result of utilizing the best
games programmers there are. The best
programmers deserve the best rewards. If you
are good enough to program for us then write to
David Darling now — you won't regret it.

This entertainment experience was brought to you by. . .

Game Design The Olliver Twins
Coding Andrew Graham
Graphics Design James Wilson
C64 Graphics Stewart and Robbie Graham
Music/FX Steve Barrett
Project Management Richard Darling/Tim Miller
Production Mike Clark/Stew Regan
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